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COMPATIBLE DEVICES

o Supports Android 4.4 version and above;

iOS 10.0 version and above

* Android tablets & phones

* i0S tablets & phones

* 1GB RAM and above

* Requires rear camera & Bluetooth 4.0(BLE)
* Bluetooth connection can be incompatible

depending on the devices

DOWNLOAD CUBICO APPS

« Visit our website http://www.cubicoding.com
and download the CUBICO app to your device

SPECIFICATION

Bluetooth 4.0 (40CH)

Dimension(Package) 373X 313X 88 mm

Dimension(Coding Tray) | 297 X 77 X 32 mm

Weight(Package) 2,900 g
Weight(Coding Tray) 186 g

Battery AAA15V X 2ea
Operation Temperature | -5 ~ 45

COMO PONER EN FUNCIONAMIENTO
LA BANDEJA DE CODIFICACION

. Utilice un destornillador Phillips para abrir la tapa
de las pilas en la parte posterior de la bandeja de
codificacion.

. Coloque las dos pilas AAA en la orientacion
correcta. (Las pilas se venden por separado)

. Cierre la tapa de las pilas con un destornillador
Phillips.
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1. Coloque las pilas en la bandeja de codificacién y
gire el interruptor de alimentacion a la posicién ON.

2. EILED de la parte frontal de la bandeja
parpadeara cuando se conecte la alimentacion.

3. Cuando no esté utilizando CUBICO, puede ahorrar
bateria apagando el interruptor de encendido.

CONECTAR LA |
BANDEJA DE CODIFICACION

. Active Bluetooth en el dispositivo en el que
haya instalado la aplicacién CUBICO.

. Aseglrese de que el LED de la parte frontal
de la bandeja de codificacion esta parpadeando.

. Al ejecutar la aplicacion CUBICO, la bandeja
de codificacion y el dispositivo se conectan
automaticamente.
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4. Cuando la bandeja de codificacion esté
conectada al dispositivo, el LED de la parte
delantera permanecera encendido sin parpadear.

1. Si aparece la pantalla anterior, la bandeja de

codificacion y el dispositivo no estan conectados.

. La bandeja de codificacion se volvera a

conectar automéaticamente si se reinicia.

3. Sila bandeja de codificacién no se conecta
automaticamente después de reiniciar,
compruebe si esta habilitado el Bluetooth en
el dispositivo.
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Pulse el botén CUBICO
AR para activar la
camara AR.

Puede entrar en la etapa
con el videoclip de pista
escaneando la cubierta
de un panel de etapa con
la camara AR.

Extienda la placa de
escenario y precodifique
con el Marcador CUBICO y
las Fichas de codificacion
de papel.

Coloque los Bloques de
codificacién reales en
la Bandeja de codificacion
mientras precodifica para
programar los movimientos
de los personajes.

COMO JUGAR A CUBICO

El personaje se movera
a medida que codifica si
toca el botén de
reproduccion.

Puede personalizar su
personaje presionando
el boton CUBICO PLAY y
la ficha de
personaje. Intente jugar
al juego con su propio
personaje.

Después de completar
todas las etapas, puede
manipular las distintas
maquinas a través de los
juegos de Inventor.

Presione el botén SING
SING CODING SONG
para aprender los
conceptos basicos de
codificacién a través de
emocionantes videoclips
musicales

Guia de informacién del producto

PRECAUCION

- Este producto y sus accesorios no son adecuados para nifios
menores de 36 meses porque contiene piezas pequefias que
pueden ser tragadas.

- Destinado a nifios de 4 afios y mayores.

- Se recomienda la supervision de un adulto.

- No deje caer o golpee el producto y sus accesorios.

- Nunca intente desmontar o modificar el producto o sus accesorios.

JADVERTENCIA! PELIGRO DE ASFIXIA
Piezas pequefias. No indicado para nifios menores de 3 afios,

Conformidad con la FCC:

Este dispositivo cumple con la Parte 15 de las normas de la FCC.
El funcionamiento esté sujeto a las dos condiciones siguientes

(1) este dispositivo no pueda causar interferencias perjudiciales, y
(2) este dispositivo debe aceptar cualquier interferencia recibida,
incluyendo interferencias que puedan provocar un funcionamiento
no deseado.

Este equipo ha sido probado y cumple con los limites para un
dispositivo digital de Clase B, seguin la Parte 15 de las normas de
la FCC. Estos limites estan disefiados para proporcionar una
proteccion razonable frente a interferencias perjudiciales en una
instalacién residencial

Este equipo genera, utiliza y puede irradiar energia de
radiofrecuencia y, si no se instala y utiiza de acuerdo con las

- Cualquier cambio 6nenla 6n de este
dispositivo que no esté aprobada expresamente por la parte
responsable del cumplimiento podria anular Ia autoridad del usuario
para operar el equipo.

- Tenga sumo cuidado al jugar cerca de agua o hielo.

Advertencia sobre las pilas

- Pilas no incluidas.

- Deseche las pilas correctamente.

- No tire las pilas al fuego.

- Use sdlo pilas del tipo recomendado.

- No mezcle pilas alcalinas, estandar (carbono-zinc) o pilas
recargables (niquel-cadmio).

- No mezcle pilas viejas y nuevas.

- Retire las pilas de a bandeja de codificacion si la bandeja de
codificacion no va a usarse durante un largo periodo de tiempo.

Advertencia de CE

- Los cambios y modificaciones que no estén expresamente aprobados
por la parte responsable del cumplimiento podrian anular la autoridad
del usuario para operar el equipo

- Es deseable que se instale y ponga en conun

, puede causar enlas
de radio. Sin embargo, no hay garantia de que no se produzcan
interferencias en una instalacion particular.

Si este equipo causa interferencias perjudiciales en la recepcion
de radio o television, que puede determinarse apagandolo y
encendiéndolo, se recomienda al usuario que intente corregir la
interferencia usando una o més de las siguientes medidas:
+ Reorientar o reubicar la antena receptora
+ Aumentar la separacion entre el equipo y el receptor
- Conectar el equipo a una toma de un circuito distinto de aquel

al que esta conectado el receptor
+ Consultar al distribuidor 0 a un técnico de radio o television

para obtener ayuda
+ Sélo se debe utilizar cable de interfaz blindado
Por tltimo, cualquier cambio o modificacion en el equipo por parte
del usuario no aprobado expresamente por el cesionario o fabricante
puede anular la autorizacion del usuario para utilizar dichos equipos.

App Store es una marca de servicio de Apple Inc.
Google Play™ es una marca comercial de Google Inc.

©PDM INC. Al rights reserved.
U-space, 660 Daewang Pangyo-ro,

minimo de 20 cm o mas entre el radiador y el cuerpo de la persona
(sin incluir las extremidades como las manos, mufiecas, pies y tobillos)

Eliminacién de viejos equipos eléctricos y electronicos

cubico@pdm51.com | 1644-6852
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